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Kata Pengq ntar

Puji syukur ke hadirat Allah Swt. atas limpahan rahmat, taufik,
dan karunia-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan penyusunan
buku ajar berjudul Teknologi Pendidikan. Sholawat dan salam kepada
Nabi Muhammad Saw., keluarga dan para sahabatnya. Kehadiran
buku ini diharapkan dapat menjadi referensi utama sekaligus
pendamping bagi mahasiswa, dosen, guru, dan praktisi pendidikan
yang ingin memahami secara komprehensif hakikat, konsep, dan
implementasi teknologi pendidikan dalam berbagai konteks
pembelajaran.

Buku ini disusun secara sistematis, dimulai dari pemahaman
dasar tentang pendidikan di era perubahan, dilanjutkan dengan
konsep, teori, model, serta praktik penerapan teknologi pendidikan,
hingga pembahasan tantangan dan peluang pada era Revolusi Industri
4.0 dan Society 5.0. Selain itu, buku ini juga menghadirkan analisis
mengenai urgensi teknologi pendidikan pascapandemi yang menjadi
bagian penting dari transformasi sistem pendidikan global.

Setiap bab dilengkapi dengan uraian teoretis, contoh kasus, serta
penjelasan aplikatif agar pembaca dapat menghubungkan teori dengan
praktik nyata di lapangan. Dengan demikian, buku ini diharapkan
tidak hanya memperkaya pengetahuan, tetapi juga meningkatkan



keterampilan dan sikap kritis dalam memanfaatkan teknologi untuk
mendukung proses pembelajaran.

Ucapan terima kasih penulis sampaikan kepada berbagai pihak
yang telah memberikan dukungan, masukan, serta dorongan dalam
penyusunan buku ini, khususnya rekan sejawat di lingkungan
akademik, mahasiswa yang memberikan inspirasi melalui diskusi,
serta keluarga yang senantiasa memberikan doa dan motivasi.

Penulis menyadari bahwa buku ajar ini masih memiliki
keterbatasan. Oleh karena itu, kritik dan saran yang membangun dari
para pembaca sangat diharapkan guna penyempurnaan edisi
selanjutnya. Semoga buku ini dapat memberikan manfaat nyata dalam
pengembangan ilmu pengetahuan, khususnya di bidang teknologi
pendidikan, serta menjadi salah satu kontribusi kecil dalam

meningkatkan kualitas pembelajaran di Indonesia.

Kendal, Juli 2025

Penulis
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Bab 1

Pengantar Teknologi Pendidikan

Bab ini menguraikan dasar-dasar pemahaman tentang teknologi
pendidikan, mulai dari hakikat pendidikan di era perubahan, sejarah
perkembangannya, hingga tujuan dan fungsi yang diemban.
Pembahasan juga menyoroti tantangan serta peluang globalisasi
pendidikan yang menuntut adaptasi dan inovasi, sehingga pembaca
memperoleh landasan awal mengenai pentingnya teknologi dalam

mendukung transformasi pembelajaran.

Tujuan Pembelajaran

Setelah mengikuti pembelajaran pada Bab 1, mahasiswa

diharapkan mampu:

1. Menjelaskan hakikat pendidikan di era perubahan dengan
mengaitkan peran teknologi dalam proses pembelajaran.

2. Mendeskripsikan sejarah perkembangan teknologi pendidikan
sebagai dasar pemahaman disiplin ilmu ini.

3. Menguraikan tujuan dan fungsi teknologi pendidikan secara jelas
dan aplikatif.



4. Menganalisis tantangan dan peluang globalisasi pendidikan yang
relevan dengan pemanfaatan teknologi.
5. Menunjukkan sikap kritis terhadap dinamika perkembangan

pendidikan dan keterkaitannya dengan teknologi.

A. Hakikat Pendidikan di Era Perubahan

Pendidikan senantiasa mengalami dinamika seiring dengan
perkembangan peradaban manusia. Pergeseran sosial, politik,
ekonomi, dan budaya memengaruhi cara pandang masyarakat
terhadap tujuan dan fungsi pendidikan. Pendidikan tidaklah ansih
dipahami sebagai proses transfer pengetahuan, melainkan sarana
strategis untuk mengarahkan transformasi kehidupan. Keberadaannya
menjembatani kebutuhan generasi saat ini dengan tantangan yang
terus muncul di masa mendatang.

Perubahan zaman ditandai dengan akselerasi teknologi digital
yang mengubah pola interaksi dalam pembelajaran. Jika dahulu
kegiatan belajar didominasi penyampaian materi satu arah, kini ruang
kelas ditransformasi menjadi arena kolaborasi berbasis teknologi.
Kehadiran internet, aplikasi belajar daring, serta platform interaktif
menghapus batas ruang dan waktu. Mahasiswa dan siswa tidak lagi
bergantung sepenuhnya pada dosen/guru, melainkan aktif
mengeksplorasi sumber pengetahuan yang melimpah.

Perubahan tersebut membawa konsekuensi logis tentang hakikat
pendidikan modern yang menekankan pentingnya pembelajaran
sepanjang hayat'. Kenapa? Karena pengetahuan yang diperoleh di
sekolah sering kali tidak cukup untuk menjawab dinamika zaman,

dimana individu dituntut terus memperbarui wawasan melalui

! Shaloo Sharma, Modern Methods of Lifelong Learning and Distance Education (Sarup \& Sons,
2002).
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Bab 2

Konsep Dasar Teknologi Pendidikan

Bab ini menyajikan definisi, terminologi, model, pendekatan,
serta ruang lingkup bidang garap teknologi pendidikan. Penjelasan
diberikan secara komprehensif agar pembaca memahami kedudukan
dan relevansi teknologi pendidikan terhadap ilmu lain, sekaligus
mempertegas posisinya sebagai disiplin ilmu yang berdiri sendiri

namun tetap bersifat multidisipliner.

Tujuan Pembelajaran

Setelah mengikuti pembelajaran pada Bab 2, mahasiswa
diharapkan mampu:
6. Menjelaskan definisi dan terminologi teknologi pendidikan secara
tepat berdasarkan berbagai perspektif akademik.
7. Mendeskripsikan model dan pendekatan utama dalam teknologi
pendidikan yang digunakan untuk merancang, melaksanakan, dan

mengevaluasi pembelajaran.
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8. Mengidentifikasi bidang garap teknologi pendidikan serta
keterkaitannya dengan kebutuhan pembelajaran di berbagai
jenjang pendidikan.

9. Menguraikan ruang lingkup ilmu teknologi pendidikan secara
komprehensif, mencakup teori, praktik, dan inovasi pembelajaran.

10. Menganalisis relevansi teknologi pendidikan dengan disiplin ilmu
lain, seperti psikologi, komunikasi, manajemen, dan ilmu
komputer.

11. Menunjukkan sikap kritis dalam menilai perkembangan konsep
teknologi pendidikan serta perannya dalam meningkatkan kualitas

pembelajaran.

A. Definisi dan Terminologi Teknologi Pendidikan

Teknologi pendidikan merupakan istilah yang telah mengalami
perkembangan makna seiring dengan perubahan zaman. Pada awal
kemunculannya, istilah ini sering dipahami sebatas pemanfaatan alat
bantu atau media dalam kegiatan belajar. Pandangan tersebut melihat
teknologi pendidikan sebagai sarana teknis yang digunakan guru
untuk menyampaikan informasi agar lebih mudah dipahami siswa.
Pemahaman ini bersifat reduktif karena hanya menekankan aspek
fisik, padahal teknologi pendidikan memiliki dimensi yang lebih luas,
melibatkan proses, sistem, serta pendekatan ilmiah dalam merancang
pembelajaran®.

Para ahli kemudian berupaya memberikan definisi yang lebih
komprehensif. Association for Educational Communications and
Technology (AECT) mendefinisikan teknologi pendidikan sebagai

proses kompleks dan terpadu yang melibatkan manusia, prosedur, ide,

2 J. Michael Spector and Gwendolyn M. Morel, Foundations of Educational Technology (New York:
Routledge, 2022), https://doi.org/10.4324/9781003268406.
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Bab 3

Landasan Teoretis dan Filosofis

Bab 3 ini mengkaji landasan filosofis, teoretis, serta perspektif
sistem yang menopang perkembangan teknologi pendidikan. Fokus
pembahasan mencakup filsafat, teori belajar, psikologi, komunikasi,
dan paradigma humanistik sehingga pembaca memahami bahwa
praktik teknologi pendidikan berakar kuat pada kerangka konseptual
dan filsafat pendidikan.

Tujuan Pembelajaran

Setelah mengikuti pembelajaran pada Bab 3, mahasiswa diharapkan

mampu:

1. Menjelaskan landasan filosofis teknologi pendidikan yang
mencakup aspek ontologi, epistemologi, dan aksiologi.

2. Mendeskripsikan  kontribusi teori belajar  (behaviorisme,
kognitivisme, konstruktivisme, humanisme, dan sosial) terhadap
pengembangan teknologi pendidikan.

3. Menguraikan peran ilmu komunikasi dalam membentuk interaksi

dan strategi penyampaian pesan pembelajaran.
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4. Menganalisis kontribusi psikologi pendidikan dan manajemen
dalam perencanaan, pelaksanaan, serta evaluasi pembelajaran
berbasis teknologi.

5. Menjelaskan perspektif sistem dalam memahami pembelajaran
sebagai suatu kesatuan yang saling terkait.

6. Mengevaluasi paradigma humanistik dalam pendidikan serta
relevansinya terhadap pemanfaatan teknologi modern.

7. Menunjukkan sikap kritis dalam menghubungkan teori, filsafat,
dan  praktik teknologi pendidikan dengan kebutuhan

pembelajaran masa kini.

A. Landasan Filosofis: Ontologi, Epistemologi, Aksiologi

1. Landasan Ontologi

Ontologi berhubungan dengan hakikat suatu bidang ilmu, men-
cakup pertanyaan tentang apa yang dipelajari, objek apa yang menjadi
perhatian, serta realitas apa yang ingin dipahami. Teknologi
pendidikan dipandang melalui pertanyaan ontologis tentang
hakikatnya sebagai disiplin ilmu. Pertanyaan ontologis membantu
membedakan apakah teknologi pendidikan sekadar media atau lebih
dari itu. Objek formal teknologi pendidikan adalah proses
pembelajaran, sedangkan objek materialnya mencakup sarana,
strategi, dan sistem yang digunakan untuk mencapai tujuan

instruksional®. Ontologi memberikan kerangka konseptual agar

* Jon Dron, “Educational Technology: What It Is and How It Works,” AI ¢ SOCIETY 37, no. 1
(March 3, 2022): 155-66, https://doi.org/10.1007/s00146-021-01195-z.
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Bab 4

Teori dan Model Desain Pembelajaran

Bab ini menjelaskan konsep desain instruksional dan berbagai
model pengembangannya, seperti ADDIE, ASSURE, dan Dick &
Carey. Selain itu, disajikan pula prinsip desain pesan serta strategi
pembelajaran agar pembaca dapat menerapkan pendekatan sistematis

dalam merancang kegiatan belajar yang efektif dan bermakna

Tujuan Pembelajaran

Setelah mengikuti pembelajaran pada Bab 4, mahasiswa diharapkan

mampu:

1. Menjelaskan prinsip dasar desain pembelajaran sebagai bagian
integral dari teknologi pendidikan.

2. Mendeskripsikan teori-teori yang melandasi pengembangan
desain pembelajaran.

3. Menguraikan tahapan dalam model desain instruksional ADDIE
beserta aplikasinya di sekolah atau perguruan tinggi.

4. Menjelaskan langkah-langkah model ASSURE dan menganalisis

kelebihannya dalam pembelajaran berbasis media.
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5. Menguraikan komponen utama model Dick & Carey dan
relevansinya terhadap sistem pembelajaran modern.

6. Membandingkan berbagai model desain pembelajaran untuk
menentukan model yang sesuai dengan kebutuhan instruksional
tertentu.

7. Merancang skenario pembelajaran sederhana berdasarkan salah
satu model desain instruksional.

8. Menunjukkan sikap kritis dalam mengevaluasi efektivitas model

desain instruksional yang digunakan dalam praktik pendidikan.

A. Konsep Dasar dan Prinsip Desain Instruksional

Desain pembelajaran dapat dipahami sebagai proses sistematis
untuk  merencanakan, mengembangkan, melaksanakan, dan
mengevaluasi kegiatan belajar. Tujuan utamanya adalah memastikan
pembelajaran berlangsung efektif, efisien, dan menarik. Teknologi
pendidikan menempatkan desain pembelajaran sebagai inti dari
penerapan teori belajar dan pemanfaatan media. Prinsip ini
mengarahkan pendidik untuk tidak hanya menyusun materi, tetapi
juga merancang pengalaman belajar yang bermakna bagi peserta
didik.

Keberhasilan desain pembelajaran ditentukan oleh kejelasan
tujuan yang dirumuskan®. Tujuan pembelajaran harus spesifik,
terukur, relevan, dan sesuai dengan kebutuhan peserta didik.
Perumusan tujuan menjadi dasar bagi pemilihan materi, strategi,
media, dan evaluasi. Tanpa tujuan yang jelas, seluruh rangkaian desain

berisiko kehilangan arah. Prinsip ini menunjukkan bahwa setiap

81 Jeroen J. G. van Merriénboer, Paul A. Kirschner, and Jimmy Frérejean, Ten Steps to Complex
Learning (New York: Routledge, 2024), https://doi.org/10.4324/9781003322481.
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Bab b

Media Pembelajaran

Bab 5 ini membahas konsep media, jenis-jenisnya, hingga
inovasi terbaru dalam bentuk multimedia interaktif, augmented reality
(AR), virtual reality (VR), dan gamifikasi. Penekanan diberikan pada
prinsip pemilihan media yang tepat dan efektif, disertai studi kasus
nyata agar pembaca mampu menentukan strategi penggunaan media

sesuai kebutuhan pembelajaran.

Tujuan Pembelajaran

Setelah mengikuti pembelajaran pada Bab 5, mahasiswa diharapkan

mampu:

1. Menjelaskan pengertian media pembelajaran beserta perannya
dalam proses instruksional.

2. Mendeskripsikan prinsip-prinsip pemilihan dan penggunaan
media pembelajaran yang efektif.

3. Mengidentifikasi berbagai jenis media pembelajaran, baik visual,
audio, audiovisual, multimedia, maupun berbasis teknologi digital.

4. Menganalisis kelebihan dan keterbatasan masing-masing jenis

media dalam mendukung pencapaian tujuan pembelajaran.
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instruksional untuk meningkatkan keterlibatan dan hasil belajar

siswa.
8. Menunjukkan sikap kreatif, inovatif, dan kritis dalam memilih,
memanfaatkan, serta mengembangkan media pembelajaran di era

digital.

A. Konsep Media dan Peranannya dalam Pembelajaran

Media pembelajaran dapat dipahami sebagai segala sesuatu yang
berfungsi menyalurkan pesan dari pendidik kepada peserta didik
dengan tujuan memfasilitasi terjadinya proses belajar®’. Konsep ini
mencakup bentuk yang sangat luas, mulai dari objek fisik seperti buku
dan gambar, hingga teknologi digital seperti aplikasi, video interaktif,
dan platform daring. Keberadaan media menjadi penghubung antara
materi yang bersifat abstrak dengan pengalaman konkret yang dapat
ditangkap indera siswa. Dengan demikian, media bukan sekadar alat
bantu, melainkan bagian integral dari sistem pembelajaran.

Definisi media pembelajaran telah berkembang seiring dengan
kemajuan teknologi. Pada awalnya media dipahami sebagai sarana
visual dan audio untuk mendukung penjelasan guru. Seiring dengan
perkembangan teori komunikasi dan teknologi digital, media kini

dipandang sebagai sistem yang menyatukan pesan, simbol, perangkat,

°! Gavriel Salomon, “What Is Learned and How It Is Taught: The Interaction between Media,
Message, Task, and Learner,” Teachers College Record: The Voice of Scholarship in Education
75, no. 5 (April 1, 1974): 383-406, https://doi.org/10.1177/016146817407500514.
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Bab 6

Teknologi Pendidikan dalam Praktik

Bab ini menyoroti implementasi nyata teknologi pendidikan,
mulai dari e-learning, blended learning, mobile learning, hingga
sistem manajemen pembelajaran (LMS). Berbagai studi kasus di
sekolah dan perguruan tinggi dipaparkan untuk menggambarkan

tantangan dan solusi praktis dalam penerapan teknologi di lapangan

Tujuan Pembelajaran

Setelah mengikuti pembelajaran pada Bab 6, mahasiswa diharapkan

mampu:

1. Menjelaskan konsep dasar implementasi teknologi pendidikan
dalam situasi pembelajaran nyata.

2. Mendeskripsikan berbagai bentuk praktik penggunaan teknologi
pendidikan di sekolah maupun perguruan tinggi.

3. Menganalisis faktor pendukung dan penghambat pemanfaatan
teknologi dalam pembelajaran.

4. Mengevaluasi efektivitas penggunaan media dan teknologi

pendidikan dalam meningkatkan kualitas pembelajaran.
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5. Mengidentifikasi peran guru, dosen, dan tenaga kependidikan
dalam mengintegrasikan teknologi ke dalam praktik instruksional.

6. Mengembangkan rancangan sederhana penerapan teknologi
pendidikan berbasis kebutuhan peserta didik.

7. Mengintegrasikan  prinsip desain  pembelajaran  dengan
pemanfaatan teknologi untuk menghasilkan strategi belajar yang
efektif.

8. Menunjukkan sikap kreatif, kritis, dan inovatif dalam menerapkan

teknologi pendidikan sesuai perkembangan zaman.

A. E-Learning sebagai Model Pembelajaran

E-learning merupakan salah satu model pembelajaran yang lahir
dari kemajuan teknologi informasi dan komunikasi'®. Model ini
memanfaatkan jaringan komputer dan internet sebagai sarana utama
dalam menyampaikan materi, berinteraksi, dan mengevaluasi hasil
belajar. E-learning tidak hanya menawarkan fleksibilitas dari segi
waktu dan tempat, tetapi juga menghadirkan kesempatan bagi peserta
didik untuk belajar sesuai kecepatan masing-masing. Kehadiran e-
learning menjadikan proses pendidikan lebih terbuka, dinamis, dan
sesuai dengan tuntutan era digital.

Konsep e-learning dapat dipahami sebagai sistem pembelajaran
yang memanfaatkan teknologi untuk memfasilitasi interaksi antara
pendidik dengan peserta didik. Interaksi ini tidak terbatas pada
penyampaian materi, tetapi juga mencakup diskusi, penugasan, dan
evaluasi. Platform e-learning menyediakan berbagai fitur, seperti

forum, kuis, video pembelajaran, hingga analitik pembelajaran.

' Linda Harasim, “A History of E-Learning: Shift Happened,” in The International Handbook of
Virtual Learning Environments (Dordrecht: Springer Netherlands, n.d.), 59-94,
https://doi.org/10.1007/978-1-4020-3803-7_2.
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Bab 7

Manajemen dan Pemanfaatan

Teknologi Pendidikan

Bab ini mengulas strategi manajemen sumber daya, difusi
inovasi, dan pengelolaan proyek teknologi pendidikan. Diskusi juga
mencakup implementasi kebijakan serta evaluasi berkelanjutan
sehingga mahasiswa memahami pentingnya manajemen yang tepat
dalam memastikan pemanfaatan teknologi pendidikan secara efektif

dan berkelanjutan

Tujuan Pembelajaran

Setelah mengikuti pembelajaran pada Bab 7, mahasiswa diharapkan

mampu:

1. Menjelaskan konsep dasar manajemen teknologi pendidikan serta
ruang lingkup penerapannya di lembaga pendidikan.

2. Mendeskripsikan prinsip-prinsip manajemen dalam pengelolaan
sumber daya teknologi pendidikan.

3. Mengidentifikasi  strategi  perencanaan, pengorganisasian,

pelaksanaan, dan evaluasi pemanfaatan teknologi pendidikan.
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4. Menganalisis faktor pendukung dan penghambat dalam
pengelolaan teknologi pendidikan di sekolah maupun perguruan
tinggi.

5. Mengevaluasi efektivitas manajemen teknologi pendidikan dalam
mendukung proses belajar mengajar.

6. Mengembangkan rancangan manajemen pemanfaatan teknologi
pendidikan berbasis kebutuhan peserta didik dan tujuan institusi.

7. Mengintegrasikan teori manajemen dengan praktik pemanfaatan
teknologi pendidikan untuk menciptakan sistem pembelajaran
yang efektif.

8. Menunjukkan sikap kritis, kreatif, inovatif, dan bertanggung jawab
dalam memanfaatkan teknologi pendidikan sesuai perkembangan

zaman.

A. Manajemen Sumber Daya Teknologi Pendidikan

Manajemen sumber daya teknologi pendidikan merupakan proses
sistematis dalam mengelola perangkat keras, perangkat lunak,
jaringan, tenaga pendidik, serta dukungan administratif agar
pemanfaatan teknologi dapat berjalan efektif. Konsep ini menekankan
pentingnya perencanaan, pengorganisasian, pelaksanaan, dan evaluasi
dalam penggunaan teknologi pendidikan. Tujuan utamanya adalah
memastikan bahwa teknologi benar-benar mendukung tercapainya
tujuan pembelajaran, bukan sekadar menjadi fasilitas tambahan yang
tidak terarah'®.

Perencanaan sumber daya teknologi pendidikan merupakan tahap
awal yang menentukan arah pengelolaan secara menyeluruh. Lembaga

pendidikan perlu menyiapkan rencana strategis yang mencakup

1% Max Frazier and Doug Hearrington, The Technology Coordinator’s Handbook: A Guide for Edtech
Facilitators and Leaders (ASCD, 2024).

Teknologi Pendidikan




Bab 8

Evaluasi dan Penelitian Teknologi

Pendidikan

Bab 8 ini mengkaji pentingnya evaluasi media dan program
pembelajaran berbasis teknologi, serta metodologi penelitian yang
dapat digunakan. Fokus juga diberikan pada penelitian tindakan kelas
dan tren riset kontemporer, sehingga mahasiswa mampu menilai
efektivitas teknologi sekaligus berkontribusi pada pengembangan

kajian ilmiah

Tujuan Pembelajaran

Setelah mengikuti pembelajaran pada Bab 8, mahasiswa diharapkan

mampu:

1. Menjelaskan konsep dasar evaluasi dalam konteks pemanfaatan
teknologi pendidikan.

2. Mendeskripsikan berbagai pendekatan dan model evaluasi yang
relevan untuk menilai efektivitas teknologi pendidikan.

3. Mengidentifikasi instrumen evaluasi yang dapat digunakan untuk
mengukur kualitas media, strategi, dan hasil pembelajaran

berbasis teknologi.
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A.

Menganalisis hubungan antara evaluasi dan penelitian dalam
pengembangan inovasi teknologi pendidikan.

Merancang desain penelitian sederhana untuk mengkaji efektivitas
pemanfaatan teknologi dalam pembelajaran.

Menginterpretasikan data  hasil evaluasi sebagai dasar
pengambilan keputusan dalam perbaikan sistem pembelajaran
berbasis teknologi.

Mengevaluasi kelebihan dan keterbatasan penelitian-penelitian
sebelumnya di bidang teknologi pendidikan.

Menunjukkan sikap kritis, analitis, dan inovatif dalam
melaksanakan evaluasi maupun penelitian untuk pengembangan

teknologi pendidikan di masa depan.

Evaluasi Media Pembelajaran

Evaluasi media pembelajaran merupakan proses sistematis yang

digunakan untuk menilai sejauh mana media mendukung pencapaian

tujuan instruksional. Media tidak hanya berfungsi sebagai alat bantu,

melainkan bagian penting dari sistem pembelajaran yang menentukan

kualitas interaksi antara pendidik dan peserta didik. Proses evaluasi

dilakukan agar media benar-benar relevan dengan kebutuhan, efektif

dalam menyampaikan pesan, serta sesuai dengan karakteristik

pengguna. Tanpa evaluasi, keberadaan media berisiko hanya menjadi

hiasan tanpa memberi dampak signifikan terhadap kualitas hasil

belajar'"2.

Fungsi utama evaluasi media adalah menyediakan informasi

objektif mengenai kelebihan, kelemahan, dan efektivitas penggunaan.

11> Mahfud Sholihin et al., “A New Way of Teaching Business Ethics: The Evaluation of Virtual

Reality-Based Learning Media,” The International Journal of Management Education 18, no. 3
(November 2020): 100428, https://doi.org/10.1016/j.ijme.2020.100428.
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Bab 9

Teknologi Pendidikan di Era Revolusi

Industri 4.0 dan Society 5.0

Bab ini memaparkan integrasi teknologi mutakhir dalam
pendidikan, seperti big data, Internet of Things (IoT), dan artificial
intelligence (AI). Pembahasan diarahkan pada transformasi menuju
masyarakat 5.0, sekaligus menyoroti tantangan etis dan sosial yang
perlu diantisipasi dalam pemanfaatan teknologi untuk pendidikan

yang berkeadilan

Tujuan Pembelajaran

Setelah mengikuti pembelajaran pada Bab 9, mahasiswa diharapkan

mampu:

1. Menjelaskan konsep dasar Revolusi Industri 4.0 dan Society 5.0
serta implikasinya bagi dunia pendidikan.

2. Mendeskripsikan peran teknologi pendidikan dalam menghadapi

tantangan dan peluang era Revolusi Industri 4.0.
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A.

Menganalisis karakteristik Society 5.0 yang menekankan human-
centered society berbasis teknologi digital.

Mengidentifikasi inovasi teknologi pendidikan yang relevan
dengan kebutuhan pendidikan abad 21.

Mengevaluasi dampak positif dan negatif pemanfaatan teknologi
modern terhadap sistem pendidikan.

Merancang strategi pemanfaatan teknologi untuk mendukung
pembelajaran yang adaptif, inklusif, dan berkelanjutan di era
digital.

Mengintegrasikan nilai-nilai kemanusiaan dan etika dalam
penggunaan teknologi pendidikan di era Society 5.0.
Menunjukkan sikap kritis, kreatif, inovatif, dan futuristik dalam

merespons perkembangan teknologi pendidikan di masa depan.

Konsep dasar Revolusi Industri 4.0 dan Society 5.0

Revolusi Industri 4.0 merujuk pada transformasi besar dalam

dunia industri yang ditandai oleh integrasi teknologi digital,

kecerdasan buatan, Internet of Things, big data, dan otomatisasi

dalam hampir semua aspek kehidupan

124 Revolusi ini mengubah cara

manusia bekerja, berinteraksi, dan belajar. Perubahan mendasar

tersebut menjadikan teknologi sebagai tulang punggung kehidupan

sosial, ekonomi, dan pendidikan, sekaligus menghadirkan tantangan

baru yang harus dijawab oleh lembaga pendidikan.

124 Alok Kumar Sahai and Namita Rath, “Artificial Intelligence and the 4th Industrial Revolution,” in

Artificial Intelligence and Machine Learning in Business Management (CRC Press, 2021), 127-
43.
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GLOSARIUM

Analitik Pendidikan (Learning Analytics) : Proses pengumpulan,

pengukuran, analisis, dan pelaporan data
mengenai peserta didik dan konteks belajar untuk
memahami  dan  mengoptimalkan  proses

pembelajaran.

Augmented Reality (AR) : Teknologi yang menggabungkan objek

Big Data

Blended Learning

Digital Natives

virtual dengan lingkungan nyata secara real time
sehingga menciptakan pengalaman belajar yang
lebih interaktif.

Kumpulan data dalam jumlah besar, kompleks,
dan beragam yang dihasilkan dari aktivitas digital
pendidikan, yang memerlukan analisis khusus
untuk memperoleh informasi bermanfaat.

Model pembelajaran yang memadukan metode
tatap muka dengan pembelajaran daring, sehingga
menciptakan fleksibilitas dan efektivitas belajar.

Generasi yang lahir dan tumbuh dalam era
digital, terbiasa menggunakan perangkat teknologi
sejak dini, serta memiliki gaya belajar yang

berbeda dari generasi sebelumnya.
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E-Learning

Evaluasi Formatif

Evaluasi Sumatif

Gamifikasi

Sistem pembelajaran yang memanfaatkan
teknologi internet untuk menyampaikan materi,
melaksanakan diskusi, serta mengelola evaluasi
secara daring.

Jenis evaluasi yang dilakukan pada tahap
perencanaan atau pengembangan media dan
program  pembelajaran  untuk  mendeteksi
kelemahan sejak dini.

Jenis evaluasi yang dilakukan setelah program
atau media selesai digunakan untuk menilai
efektivitas, efisiensi, dan keberhasilan tujuan
pembelajaran.

Penerapan elemen permainan, seperti poin,
lencana, atau level, dalam konteks non-permainan
untuk meningkatkan motivasi dan keterlibatan

peserta didik.

Internet of Things (IoT) : Jaringan perangkat fisik yang saling

terhubung melalui internet untuk
mengumpulkan, berbagi, dan menganalisis data
dalam  mendukung aktivitas pembelajaran

maupun manajemen pendidikan.

Learning Management System (LMS) : Sistem digital yang digunakan

Literasi Digital

untuk merencanakan, melaksanakan, mengelola,
serta mengevaluasi kegiatan pembelajaran secara
daring.

Kemampuan untuk memahami,
menggunakan, mengevaluasi, dan menciptakan
konten digital secara efektif, etis, dan bertanggung

jawab.
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Mobile Learning (M-Learning) : Pembelajaran yang memanfaatkan
perangkat seluler, seperti ponsel pintar atau tablet,
sehingga memungkinkan peserta didik belajar di
mana saja dan kapan saja.

Multimedia Interaktif : Media pembelajaran yang menggabungkan
teks, gambar, suara, animasi, dan video dengan
fitur interaktif, sehingga pengguna dapat
mengontrol alur pembelajaran.

Revolusi Industri 4.0 : Periode transformasi industri yang ditandai
dengan  pemanfaatan  teknologi digital,
otomatisasi, big data, kecerdasan buatan, dan
Internet of Things dalam berbagai bidang
kehidupan.

Society 5.0 : Konsep masyarakat yang menempatkan
manusia sebagai pusat kemajuan dengan
memanfaatkan  teknologi  canggih  untuk
meningkatkan kualitas hidup dan menyelesaikan
masalah sosial.

Teknologi Pendidikan : Bidang kajian dan praktik yang
memanfaatkan teori, sistem, dan teknologi untuk
merancang, mengembangkan, menggunakan,
serta mengevaluasi proses dan sumber belajar
guna meningkatkan efektivitas pendidikan.

Virtual Reality (VR) : Teknologi yang menciptakan lingkungan buatan
berbasis komputer, memungkinkan pengguna
merasakan pengalaman seolah-olah berada dalam

dunia nyata secara imersif.

293



294



Bibliografi Penulis

Camila Fatah Sorayya Lahir di Tuban, 17 Mei
1998. Menyelesaikan S1 pada Program Studi
Pendidikan ~Guru Madrasah Ibtidaiyah
(PGMI) STAI Al Anwar Sarang Rembang, S2
Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah (PGMI
UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta lulus tahun

2023. Sekarang sedang menempuh S3 di UIN Walisongo Semarang.
Dia seorang akademisi dan peneliti yang memiliki perhatian besar
pada bidang psikologi pendidikan Islam dan teknologi pendidikan
Islam. Latar belakang pendidikan yang ditempuhnya mencerminkan

komitmen yang kuat terhadap pengembangan ilmu pengetahuan.

Selain aktivitas akademik, dia juga aktif dalam berbagai kegiatan
penelitian dan pengabdian kepada masyarakat, khususnya yang
berorientasi pada pengembangan sumber daya manusia, manajemen
pendidikan Islam dan kajian sosial. Berbagai karya ilmiah yang

dihasilkan tidak hanya dipublikasikan di jurnal nasional maupun

295



internasional bereputasi, tetapi juga menjadi rujukan dalam
pengembangan praktik di lapangan.

Pengalaman profesionalnya diperkuat dengan keterlibatan dalam
berbagai proyek strategis di institusi pendidikan dan organisasi, baik
sebagai dosen maupun peneliti. Jejak kontribusinya tercermin melalui
kiprah mengajar di Sekolah Tinggi Islam Kendal (STIK) yang terus
mendorong kolaborasi lintas disiplin serta pemanfaatan pendekatan
berbasis data untuk mendukung pengambilan keputusan yang lebih
tepat. Salah satu buku hasil karyanya adalah Buku Ajar Psikologi
Pendidikan.

Dengan dedikasi yang tinggi terhadap dunia akademik dan
profesional, Camila berkomitmen untuk terus mengembangkan
gagasan-gagasan baru yang relevan dengan tantangan zaman.
Semangat belajar sepanjang hayat dan visi untuk memberikan
kontribusi nyata bagi masyarakat menjadikannya sosok yang tidak
hanya produktif secara akademik, tetapi juga berdampak luas dalam

ranah praktis.

Muhammad Ali Gunawan Lahir di
Pancor-Lombok Timur Provinsi Nusa
Tenggara Barat, 12 Maret 1980. Menempuh
pendidikan S1 pada program studi
Pendidikan Matematika P.MIPA STKIP
HAMZANWADI Selong, S2 Penelitian dan
Evaluasi Pendidikan Universitas
Pendidikan Ganesha (UNDIKSHA) Singaraja-Bali, S3 Penelitian dan

Evaluasi Pendidikan (PEP-konsentrasi pengukuran psikologis dan

pendidikan) Universitas Negeri Yogyakarta.

296



Pernah bekerja sebagai staf pada Proyek Desentralisasi Pendidikan
Dasar (DBEP) Asian Development Bank (ADB) Dinas Pendidikan
Kabupaten Lombok Timur pada Tahun 2002 sampai dengan 2004.
Pada tahun 2005 sampai dengan 2006 mengajar di STIA
Muhammadiyah Selong. Sejak tahun 2010 sampai dengan tahun 2019
mengabdikan diri sebagai tenaga pengajar pada Program Studi
Pendidikan Matematika Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan
(FKIP) Universitas Pekalongan. Pada tahun 2023 sampai dengan
tahun 2025 mengabdikan diri di STAI Ki Ageng Pekalongan, dan pada
tahun 2025 bergabung dengan Sekolah Tinggi Islam Kendal (STIK).

Hibah penelitian yang pernah dimenangkan: 1) Kaji tindak
pemberdayaan ekonomi masyarakat pesisir melalui swamitramina di
desa Tanjung Luar Kabupaten Lombok Timur (Dana Hibah Penelitian
Pemkab. Lombok Timur T.A 2007); 2) Analisis Dampak Pemberian
Bantuan Asian Development Bank (ADB) Terhadap Peningkatan
Mutu Pendidikan Dasar di Kabupaten Lombok Timur (Dana Hibah
Penelitian Pemkab. Lombok Timur T.A. 2008), 3) Pemberdayaan
petani miskin di lahan marginal melalui kaji tindak agrobisnis
pertanian lahan kering berbasis agrosilvopastural teknik SPB
(Agroforestri) di kecamatan Wanasaba (Dana Hibah Penelitian
Pemkab. Lombok Timur Tahun 2008); 4) Evaluasi Pelaksanaan
Kurikulum Tingkat Satuan Pendidikan (KTSP) Sekolah Menengah
Pertama (SMP-MTs) di Kota Pekalongan (Dana Hibah Penelitian
Pemkot. Pekalongan T.A. 2011), 5) Pengembangan Motiv Batik
Fraktal (Dana Hibah Penelitian Dinas Pendidikan Provinsi Jawa
Tengah, T.A. 2011). 6) Faktor-Faktor Kesulitan Belajar dan
Dampaknya Terhadap Motivasi Berprestasi Pada Mata Kuliah Statistik
Matematika I (Dana Hibah Penelitian Dosen Pemula DP2M Dikti
Tahun 2013); 7) Peningkatan kualitas dan hasil produksi penyulingan
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minyak Nilam dengan metode penguapan langsung pada UMKM
Nilam Sari desa Sukoharjo kec. Kandang Serang kabupaten
Pekalongan  (Dana  Hibah  Lembaga Ilmu  Pengetahuan
Indonesia_LIPI. T.A. 2014); 8) Pengembangan Model dan Materi
Pembelajaran Adaptif berbasis Teknologi di Kota Pekalongan (Dana
Hibah Riset Unggulan Daerah Kota Pekalongan T.A. 2024); 9)
Evaluasi Program Kelurahan Tangguh Bencana dan Dampaknya di
Kota Pekalongan (Dana Hibah Litapdimas Kementerian Agama RI,
Tahun Anggaran 2024); 10) Pemenang Hibah Penghargaan Penulisan
Buku pada Penerbit Nasional Bereputasi (Dana Litapdimas Kemenag,
T.A. 2025)

Buku yang pernah diterbitkan di antaranya: 1) Statistik
Penelitian Untuk Pendidikan (2013); 2) Statistik Penelitian Bidang
Pendidikan, Psikologi dan Sosial: Dilengkapi dengan Contoh Manual
dan SPSS (2015), 3) Panduan Praktis Analisis Instrumen Penilaian
Menggunakan Item Response Theory (IRT) (2020); 4) Statistika
Terapan S1 PGSD & S2 Dikdas: Dilengkapi Contoh Kasus, Analisis
Berbasis Software SPSS dan Pembuatan Instrumen (2020); 5)
Penelitian Tindakan Kelas: Landasan Filosofis dan Praktis (2022); 6)
Penyetaraan Tes Literasi Matematika Secara Klasik, Modern dan
Kernel Dengan R (Mahasiswa, Guru dan Pengembang Tes) (2024); 7)
Teori respons butir (IRT) dikotomus dengan R (2023); 8) Model
Mitigasi Banjir Rob: Pendekatan LCA dan Multiplayer Effect
Tanaman Rhizophora (2023); 9) IRT Politomus dan Campuran
dengan R (2025). 10) BIRT: Bayesian Item Response Theory,
Pengukuran Psikologis dan Pendidikan (2025); 11) Analisis CFA,
PATH dan SEM: Pendekatan Kasus dengan Bantuan LISEREL (2025);
12) Statistik Pendidikan (2025); 13) Psikologi Pendidikan (2025)
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TEKNOLOGI
PENDIDIKAN

Buku ini disusun secara sistematis, dimulai dari pemahaman dasar tentang
pendidikan di era perubahan, dilanjutkan dengan konsep, teari, model, serta praktik
penerapan teknologi pendidikan, hingga pembahasan tantangan dan peluang pada
era Revolusi Industri 4.0 dan Society 5.0. Selain itu, buku ini juga menghadirkan
analisis mengenai urgensi teknologi pendidikan pascapandemi yang menjadi bagian
penting dari transformasi sistem pendidikan global.

Setiap bab dilengkapi dengan uraian teoretis, contoh kasus, serta penjelasan
aplikatif agar pembaca dapat menghubungkan teori dengan praktik nyata di
lapangan. Dengan demikian, buku ini diharapkan tidak hanya memperkaya
pengetahuan, tetapi juga meningkatkan keterampilan dan sikap kritis dalam

memanfaatkan teknologi untuk mendukung proses pemh&lajaran.

Ucapan terima kasih penulis sampaikan kepada berbagai pihak yang telah
memberikan dukungan, masukan, serta dorongan dalam penyusunan buku in,
khususnya rekan sejawat di lingkungan akademik, mahasiswa yang memberikan
inspirasi melalui diskusi, serta keluarga yang senantiasa memberikan doa dan
motivasi

Penulis menyadari bahwa buku ajar ini masih memiliki keterbatasan. Oleh
karena itu, kritik dan saran yang membangun dari para pembaca sangat diharapkan
guna penyempurnaan edisi selanjutnya. Semoga buku ini dapat memberikan
manfaat nyata dalam pengembangan ilmu pengetahuan, khususnya di bidang
teknologi pendidikan, serta menjadi salah satu kontribusi kecil dalam meningkatkan

kualitas pembelajaran di Indonesia.
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