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Kata Sambutan

1

engan penuh apresiasi, saya menyambut baik kehadiran buku '

BELAJAR HURUF HIJAIYAH METODE AN-NAHDLIYAH Flipbook
Interaktif untuk Pemula”, buku ini hadir sebagai inovasi dalam dunia pendi-
dikan Islam, khususnya dalam pembelajaran dasar huruf Hijaiyah bagi
pemula. Metode An-Nahdliyah yang diterapkan dalam buku ini merupakan
pendekatan yang sistematis, mudah dipahami, serta telah terbukti efektif
dalam mempercepat kemampuan membaca Al-Quran.

Keunggulan utama flipbook ini terletak pada interaktivitasnya yang
mampu menjadikan proses belajar lebih menarik dan menyenangkan.
Kombinasi antara teknologi digital dengan metode pembelajaran klasik
menjadikannya sebagai media yang relevan bagi berbagai kalangan, mulai
dari anak-anak hingga orang dewasa yang ingin mempelajari huruf Hijaiyah
dengan lebih mudah.

Saya berharap buku ini dapat memberikan manfaat yang luas bagi
pembaca dalam memahami dasar-dasar membaca Al-Quran. Semoga usaha
ini menjadi amal jariyah bagi para penyusun dan membawa keberkahan
bagi siapa saja yang menggunakannya.

[Prof. Dr. Subandi, M.M]
[Direktur Pascasarjana UMALA]






Prakata

egala puji bagi Allah SWT yang telah memberikan nikmat iman, ilmu,

dan kesempatan kepada kami sehingga buku "Belajar Huruf Hijaiyah
Metode An-Nahdliyah: Flipbook Interaktif untuk Pemula" ini dapat
tersusun dengan baik. Shalawat serta salam senantiasa tercurah kepada Nabi
Muhammad SAW, suri teladan bagi umat Islam, beserta keluarga, sahabat,
dan pengikutnya hingga akhir zaman.

Buku ini disusun sebagai panduan belajar huruf hijaiyah bagi pemula
dengan metode An-Nahdliyah yang interaktif dan menyenangkan.
Harapan kami, kehadiran buku ini dapat menjadi sarana yang efektif dalam
membantu siapa pun yang ingin mempelajari huruf hijaiyah dengan lebih
mudah dan menyenangkan, terutama bagi anak-anak maupun pemula yang
baru mengenal dasar-dasar baca Al-Quran.

Ucapan terima kasih yang sebesar-besarnya kami sampaikan kepada
Bapak Jaenullah, sahabat Dian Riski Amalia, sahabat Ummu Habibbah
Rahma, sahabat Nurul Aisyah, serta semua pihak yang telah membantu
dalam proses penyusunan buku ini, baik dalam bentuk saran, dukungan,
maupun tenaga. Tanpa kontribusi dan doa dari berbagai pihak, buku ini
tidak akan terwujud sebagaimana adanya.

Kami menyadari bahwa buku ini masih memiliki banyak kekurangan.
Oleh karena itu, kami sangat terbuka terhadap kritik dan saran yang memba-
ngun agar buku ini dapat terus diperbaiki dan disempurnakan di masa yang
akan datang. Semoga buku ini dapat bermanfaat bagi para pembaca dan

menjadi amal jariyah bagi kita semua. Aamiin ya Rabbal ‘Alamin.
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PENDAHULUAN

Definisi Belajar

Belajar adalah proses yang mendalam dan berkelanjutan yang menghasilkan
perubahan dalam diri individu, baik dalam hal pengetahuan, keterampilan,
sikap, atau cara berpikir. Proses ini terjadi melalui pengalaman, latihan,
atau pengajaran yang dialami oleh seseorang ketika berinteraksi dengan
lingkungan di sekitarnya. Belajar tidak hanya sebatas memperoleh infor-
masi baru, tetapi juga mengubah cara seseorang memahami suatu hal atau
meningkatkan keterampilan yang sudah dimiliki. Dalam konteks yang lebih
luas, belajar mencakup penyerapan informasi, pengolahan pengetahuan,
dan penerapannya dalam situasi yang berbeda Anwar, M. K. (2017).
Belajar merupakan proses memperoleh, mengubah, dan meningkat-
kan pengetahuan, keterampilan, sikap, atau perilaku melalui pengalaman,
latihan, pengamatan, atau pendidikan. Proses ini dapat berlangsung secara
formal (di sekolah atau pelatihan) maupun informal (dari pengalaman

sehari-hari). Belajar tidak hanya mencakup hafalan, tetapi juga pemahaman,



penerapan, analisis, evaluasi, dan penciptaan sesuatu yang baru berdasar-
kan pengetahuan yang diperoleh. Hal ini memungkinkan individu untuk
beradaptasi dengan lingkungan, memecahkan masalah, dan berkembang
secara intelektual maupun sosial

Winataputra dkk., (2014) menjelaskan bahwa secara esensial, belajar
adalah perubahan yang bersifat permanen dalam diri seseorang. Perubahan
tersebut dapat berupa pemahaman yang lebih baik terhadap suatu materi,
penguasaan keterampilan baru, atau perubahan dalam cara berpikir dan
menyelesaikan masalah. Belajar bisa terjadi dalam berbagai setting, baik
secara formal seperti di sekolah atau universitas, maupun secara informal
melalui pengalaman sehari-hari dan interaksi sosial. Proses belajar juga
melibatkan refleksi, yaitu penilaian terhadap informasi yang telah diperoleh
dan penyusunan pemahaman yang lebih mendalam berdasarkan informasi
tersebut.

Faktor-faktor seperti motivasi, minat, dan tujuan sangat memengaruhi
proses belajar. Motivasi yang kuat mendorong individu untuk lebih aktif
dalam belajar, menggali informasi lebih dalam, serta mengatasi hambatan
yang ada. Minat terhadap suatu subjek juga membuat seseorang lebih
mudah terlibat dalam pembelajaran, mempertahankan pengetahuan yang
diperoleh, dan berfokus pada materi yang dipelajari. Selain itu, metode
pembelajaran yang digunakan, apakah visual, auditori, atau kinestetik,
turut menentukan cara seseorang memperoleh dan memproses informasi
dengan lebih efektif Aritonang, K. T. (2008).

Belajar juga tidak hanya sebatas menguasai pengetahuan, tetapi juga
melibatkan kemampuan untuk mengaplikasikan pengetahuan tersebut
dalam kehidupan nyata (Bachri dkk., 2024). Misalnya, setelah mempel-
ajari teori matematika di sekolah, seseorang dapat menggunakan konsep
tersebut dalam memecahkan masalah praktis sehari-hari, seperti menge-
lola keuangan atau menghitung jarak perjalanan. Oleh karena itu, belajar
bukan hanya tentang menghafal atau menguasai materi, tetapi juga tentang
bagaimana menghubungkan pengetahuan dengan pengalaman praktis.

Seiring berjalannya waktu, proses belajar dapat meningkatkan keman-
dirian seseorang. Individu yang belajar akan lebih mampu mencari solusi
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MEDIA PEMBELAJARAN

edia pembelajaran memiliki peran penting dalam dunia pendidikan,

khususnya untuk membantu proses pengajaran agar lebih efektif,
efisien, dan menarik. Berbagai jenis media pembelajaran dapat digunakan
sesuai dengan kebutuhan siswa dan materi yang diajarkan, dengan tujuan
utama untuk memudahkan pemahaman dan meningkatkan motivasi siswa.
Media ini mencakup media visual, audio, cetak, digital, dan interaktif,
yang masing-masing memiliki peranannya dalam meningkatkan kualitas
pembelajaran (Surata dkk., 2020).

Media visual, seperti gambar, grafik, diagram, peta, dan video, sangat
efektif dalam menjelaskan konsep yang sulit dipahami. Penggunaan gambar
atau ilustrasi mempermudah siswa memahami informasi secara konkret,
sementara video memungkinkan mereka untuk melihat penerapan teori
dalam kehidupan nyata. Selain itu, grafik dan tabel membantu menyajikan
data secara terstruktur, sehingga memudahkan analisis, terutama dalam
pelajaran matematika, fisika, dan ekonomi (Saman, 2023).

Media audio, seperti rekaman suara, podcast, dan radio, juga sangat
bermanfaat untuk materi yang berbasis penjelasan verbal. Media ini



memberikan kesempatan bagi siswa untuk belajar melalui pendengaran,
yang sering kali lebih efektif untuk beberapa orang. Podcast, misalnya,
berguna dalam pembelajaran bahasa asing, di mana siswa dapat mendengar-
kan percakapan atau penjelasan terkait tata bahasa dan kosakata. Dengan
media audio, siswa juga dapat belajar di luar jam kelas, memanfaatkan waktu
luang atau saat bepergian (Pentury, 2024).

Meskipun penggunaan media cetak semakin berkurang, buku teks tetap
menjadi sumber utama yang penting dalam pendidikan. Buku ini menyedi-
akan informasi mendalam tentang berbagai topik, sementara lembar kerja
dan soal latihan membantu siswa memperdalam pemahaman mereka.
Jurnal dan artikel ilmiah juga memperkaya pengetahuan siswa dalam bidang
tertentu. Meskipun sumber daya digital semakin banyak, banyak siswa yang
lebih nyaman menggunakan media cetak karena mereka dapat lebih fokus
dan tidak terganggu oleh perangkat digital lainnya.

Media digital menawarkan kemudahan akses materi pembelajaran
melalui platform online, aplikasi pembelajaran, dan e-book. E-book
memungkinkan siswa mengakses berbagai buku pelajaran dalam format
digital, yang lebih praktis dan mudah diakses kapan saja. Platform pembela-
jaran seperti website e-learning menyediakan berbagai materi, video, artikel,
kuis, dan forum diskusi, yang memungkinkan interaksi antara siswa dan
pengajar. Aplikasi pembelajaran berbasis teknologi juga memberikan peng-
alaman belajar yang menyenangkan, seperti melalui permainan edukatif
atau latihan soal yang interaktif.

Selain itu, media interaktif semakin populer dalam dunia pendidikan.
Simulasi komputer memungkinkan siswa belajar dengan cara yang lebih
praktis, seperti melakukan eksperimen ilmiah atau melihat proses yang
sulit dilakukan di dunia nyata. Permainan edukatif memberikan cara yang
menyenangkan untuk belajar, mendorong siswa untuk berpikir kritis dan
kreatif sambil menguasai konsep-konsep penting dalam pelajaran. Di era
digital ini, pembelajaran jarak jauh menjadi semakin umum, terutama
dalam situasi tertentu seperti pandemi. Platform video conference memung-

kinkan pengajaran dan interaksi tetap berjalan meskipun siswa dan guru
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HURUF HIJAYAH

Definisi Huruf Hijaiyah

Kata “huruf” berasal dari bahasa Arab, yaitu harf (<_=) atau huruf (<s_~),
yang mengacu pada unit terkecil dalam sistem tulisan. Dalam bahasa
Arab, huruf dikenal sebagai huruf hijaiyah (<5~ 45lsa), yang merupa-
kan kumpulan huruf dasar dalam bahasa tersebut. Istilah hija’iyah berasal
dari kata kerja hajjaa (a20), yang berarti mengeja, menghitung huruf, atau
membaca huruf satu per satu. Selain disebut huruf hija’iyah, huruf-huruf
dalam bahasa Arab juga dikenal sebagai huruuf tahjiyyah (s> 4a¢%), yang
memiliki makna serupa, yaitu huruf-huruf yang digunakan dalam proses
mengeja atau membaca secara sistematis. Huruf hija'iyah memiliki peranan
yang sangat penting dalam bahasa Arab, terutama dalam keterampilan
membaca, menulis, serta memahami tata bahasa. Huruf-huruf ini menjadi
dasar dalam pembentukan kata dan kalimat, sehingga menguasai huruf
hija’iyah merupakan langkah awal yang krusial dalam mempelajari bahasa
Arab. Selain itu, dalam tradisi Islam, huruf hija’iyah juga memiliki nilai

yang tinggi karena digunakan dalam penulisan Al-Quran (Nasution, 2020).
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Huruf hijaiyah disebut juga alfabet arab. Kata alfabet itu sendiri bera-
sal dari bahasa arab alif, ba ta’ Abd. Karim Husain, 1988). Kata abjad
juga berasal dari bahasa arab a-ba-ja-dun; alif, ba, ta, jim, dan dal ().
Namun ada pula yang menolak pendapat ini dengan alasan, huruf hijaiyah
mempunyai aturan urutan yang berbeda dengan terminologi abjad. Huruf
hijaiyah dimulai dari alif dan berakhir pada huruf ya’ secara terpisahpisah.
Sedang terminologi abjad urutannya disusun dalam bentuk kalimat >
.&T » () ci 3 i ¥ di samping itu terminologi abjad lebih bersifat
terbatas pada bahasa samiyah yang lokal (lughah samiyah al-umm) (S@adah
dan Setiawan 2020).

Huruf hijaiyah berjumlah 28 huruf tunggal atau 30 jika memasukkan
huruf rangkap lam-alif) J! (dan hamzah) ¢ sebagai huruf yang berdiri
sendiri. Orang yang pertama kali menyusun huruf hijaiyah secara beru-
rutan mulai dari alif sampai ya’ adalah Nashr Bin _Ashim Al-Laitsi) <l
n pale AN (Sari dkk., 2021). Cara menulis huruf Arab berbeda dengan
huruf Latin. Kalau huruf Latin dari kiri ke kanan maka huruf Arab ditulis
dari kanan ke kiri (Mukaromah, 2023).

Huruf hijaiyah yaitu huruf Arab yang dimulai dari alif sampai ya’.
Simbol/lambang yang terdapat dalam sebuah tulisan yang mengeluarkan
bunyi huruf yang berbeda sedangkan huruf hijaiyah adalah huruf dasar
Al-Quran yang dimulai dari alif sampai ya’ Huruf hijaiyah merupakan kunci
dasar mampu membaca AL-Quran, huruf hijaiyah digunakan sebagai ejaan
untuk menulis kata atau kalimat dalam AL- Quran. Huruf hijaiyah adalah
huruf awal yang dikenal sebagai ejaan sehingga dapat memudahkan dalam
membaca ayat-ayat Al-Quran (Amir Syamsudin, 2015).

Pada masa anak-anak mulai diperkenalkan pada pendidikan Al-Quran
dengan tahap dasar pengenalan huruf hijaiyah, karena Al-Quran yang
menjadi peganggan dan pedoman di dalam kehidupan nanti, sehingga
ketika dewasa tidak kehilangan peganggan dan pedoman. Maka dari itulah
untuk membaca Al-Qur’an, kita harus mengenalkan huruf-huruf hijaiyah
pada anak sebagai dasar pembelajaran Al-Quraan (Cakra Suhati dkk., 2014).

Pengetahuan tentang huruf hijaiyyah ialah pokok bagi seorang muslim
saat membaca Al-Qur'an dan Hadits. Huruf itu jadi elemen penting untuk
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METODE AN-NAHDLIYAH

etode merupakan alat untuk mencapai tujuan pembelajaran, sehingga
metode itu sangat penting dalam suatu pembelajaran. (Muawwanah,

2011) Dalam metode ada hal yang harus diperhatikan agar dapat memilih
dan menggunakannya dengan tepat adalah:

1.

Memiliki pengertian (mengerti) maksud dari metode/teknik penyajian
yang digunakan.

Dapat/harus memutuskan tujuan yang dapat dicapai dengan metode/
teknik penyajian yang dipakai.

Mengetahui kapan suatu metode teknik penyajian dapat digunakan
secara efisien dan efektif.

Mengetahui kebaikan/keunggulan dan kelemahan dari setiap metode
dan mampu mengatasinya.

Dalam menggunakannya mengetahui apa dan bagaimana peranan
guru, serta dan bagaimana peranan siswa.

Harus menempuh langkah-langkah tertentu sehingga penggunaan
metode/teknik penyajian itu dapat berhasil guna dan berdaya guna.
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7. Tidak hanya menggunakan suatu metode secara monoton tetapi meng-
gunakan bervariasi atau menkombinasikan berbagai metode.

Dalam pengertian metode, dan 7 hal telah dijelaskan di atas, maka
hendaknya benar-benar diperhatikan bagi seorang pendidik. Terlebih dalam
pembahasan ini bagi seorang pendidik Al-Qurian untuk mencapai tujuan
yang diinginkan. Salah satunya dengan metode An-Nahdliyah.

Maka metode An-nahdliyah disini dapat kita artikan sebagai Alat/
teknik yang digunakan untuk mempelajari Al-qur'an baik dari segi makhroj,
tajwid, bahkan sampai pada titian murottal. Agar mencapai tujuan membaca
Al-Qur’an dengan Murottal- Mujawwad. Dimana metode ini adalah produk
dari Nadliyin (LP. Maarif).

Definisi Metode

Metode berasal dari bahasa Yunani, methodos yang berarti cara atau jalan.
Dalam konteks ilmiah, metode menyangkut masalah kerja, yaitu cara kerja
untuk memahami obyek yang menjadi sasaran ilmu yang bersangkutan.
(Alex Sobur, 2003) Metode dalam pembelajaran diartikan dengan cara yang
digunakan oleh guru untuk menyampaikan pelajaran kepada peserta didik
(Jumanta Hamdayama, 2016).

Metode merupakan sebuah cara, yaitu cara kerja untuk memahami
persoalan yang akan di kaji. Menurut Peter R. Senn yang dikutip Mujamil
Qomar bahwa metode merupakan suatu prosedur atau cara mengeta-
hui sesuatu, yang mempunyai langkah-langkah yang sistematis. Dengan
demikian, metode merupakan hal yang sangat penting di dalam suatu
pembelajaran. Hal ini dikarenakan Manusia belajar menggunakan metode.
Terkadang ia belajar dengan cara meniru layaknya anak kecil yang meniru
orang tuanya. Dari merekalah seseorang mempelajari berbagai kebiasaan
dan tingkah laku (Mujamil Qomar, 2005)

Berdasarkan beberapa pengertian di atas dapat disimpulkan bahwa
metode adalah cara yang dipergunakan oleh pendidik dalam mengadakan
hubungan dengan peserta didik pada saat berlangsungnya proses pembela-
jaran. Istilah An-Nahdliyah diambil dari sebuah organisasi sosial keagamaan
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FLIPBOOK

enurut Mulyadi (2016: 298), menyatakan bahwa flipbook merupa-

kan media menyerupai buku dengan setiap halamannya dilengkapi
dengan animasi atau proses yang bergerak. Flipbook dapat dilengkapi
dengan teks, animasi, gambar, video, dan suara, sehingga dapat terciptanya
pembelajaran yang interaktif dan memotivasi siswa dalam belajar serta
lebih mudah menstimulus daya ingat siswa sehingga dapat meningkatkan
hasil belajar siswa.

Flipbook interaktif yang mengintegrasikan animasi, gambar, video, dan
suara menjadi salah satu media pembelajaran inovatif yang dapat mening-
katkan efektivitas proses belajar siswa. Berbagai elemen multimedia dalam
flipbook mampu menarik perhatian, mempermudah pemahaman materi,
serta menciptakan pengalaman belajar yang lebih menarik dan menye-
nangkan. Seperti yang dikemukakan oleh Nurrita (2018), penggunaan
media pembelajaran yang menarik dapat merangsang keterlibatan siswa,
sehingga mereka lebih aktif dalam memahami dan mengeksplorasi materi
yang diberikan. Dengan kombinasi elemen visual dan audio, penyampaian
informasi menjadi lebih jelas dan mendukung berbagai gaya belajar siswa,
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baik visual, auditori, maupun kinestetik. Selain itu, fitur interaktif pada
flipbook memungkinkan siswa untuk belajar secara mandiri, mengulang
materi yang belum dipahami, serta memperdalam konsep yang diajarkan.
Penerapan teknologi ini juga sejalan dengan perkembangan pembelajaran
digital di era modern.

Flip book adalah salah satu jenis animasi klasik yang dibuat dari setum-
puk kertas menyerupai buku tebal, pada setiap halamannya digambarkan
proses tentang sesuatu yang nantinya proses tersebut terlihat bergerak
atau beranimasi (Manivannan dan Balasubra, 2011). Misalnya jika ingin
menampilkan proses daun yang jatuh, maka pada setiap lembaran flip book
menggambarkan proses jatuhnya daun secara perlahan-lahan hingga pada
akhirnya sampai ke tanah, setelah gambar selesai, lalu dibalikkan (flip) dan
akan terlihat hasilnya. Flipbook merupakan jenis perangkat lunak profes-
sional untuk mengonversi file PDE gambar, teks dan video menjadi satu
bentuk seperti buku. Halaman dapat ditambah fungsi editing video, gambar,
audio hyperlink, hotspot, dan objek multimedia ke halaman sehingga
untuk membuat halaman buku multimedia menjadi begitu mudah dengan
software ini.

Berdasarkan uraian di atas Flipbook merupakan software profesional
yang dapat mengubah file PDF, gambar, teks, dan video menjadi buku digital
interaktif. Perangkat lunak ini mendukung penyuntingan berbagai elemen
multimedia, seperti video, audio, gambar, hyperlink, dan hotspot, sehingga
mempermudah pembuatan buku digital yang lebih menarik dan dinamis.

Definisi Flipbook
Flipbook memiliki arti buku yang membalik. Istilah flipbook diambil dari
sebuah mainan anak-anak yang berisi serangkaian gambar yang berbeda-
beda, jika dibuka dari halaman yang satu ke halaman yang lain akan
memperhatikan bahwa gambar-gambar tersebut seakan-akan bergerak.
(Rustika Chandra, 2016)

Flipbook adalah salah satu jenis animasi klasik yang dibuat dari setum-
puk kertas menyerupai buku. Menurut Warista, media flipbook mempunyai
keunggulan dibandingkan media pembelajaran lainnya, karena pada media
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Scan QR-code with your phone camera to download APK
Your users can download your app from:

https://appsgeyser.io/16791611/Flipbook-PENGENALAN-HURUF-HIJAIYAH
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Belajar HUruf
Hijaiyah
Pl ellode
An-Nahdliyah

B uku ini disusun sebagai sarana praktis dan menarik bagi siapa
saja yang ingin mempelajari huruf hijaiyah. Khususnya, buku
ini dirancang untuk anak-anak, pemula, dan mereka yang baru
memulai perjalanan belajar membaca Al-Qur'an. Melalui
penggabungan metode An-Nahdlivah yang terbukti efektif dan
media flipbook interaktif, buku ini diharapkan mampu memberikan

pengalaman belajar yang mudah, menyenangkan, dan terarah.

Kami berharap buku ini dapat mempermudah pembaca dalam
mengenal dan memahami huruf hijaiyah dengan sistematis, menjadi
panduan praktis baik untuk belajar secara mandiri maupun dengan
bimbingan orang tua atau guru serta proses pembelajaran lebih
menarik melalui fitur interaktif yang dirancang khusus untuk

meningkatkan minat belajar.

Semoga buku ini dapat memberikan manfaat yang luas, menjadi
media pembelajaran yang bermanfaat, dan membawa keberkahan
dalam mempelajari huruf hijaiyah sebagai langkah awal membaca
Al-Qur'an.
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