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1 Pengantar Pemrosesan 
Bahasa Alami 

 

 

Pendahuluan 

 

Pokok-Pokok Materi 

Materi yang dibahas pada bab ini meliputi pengenalan konsep dasar 

Pemrosesan Bahasa Alami (Natural Language Processing/NLP) yang 

mencakup bagaimana komputer dapat memahami, 

menginterpretasi, dan memproduksi bahasa manusia. Pembahasan 

sejarah perkembangan NLP dan evolusi teknologi yang mendorong 

kemajuan NLP.  

 

Capaian Pembelajaran 

 

apaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK) 

Mahasiswa mampu menjelaskan konsep dasar dan teknik 

pemrosesan bahasa alami dengan runtut setelah mempelajari 

konsep pemrosesan bahasa alami. 

1



Sub-CPMK 

1. Mahasiswa mampu menjelaskan konsep dasar dan ruang 

lingkup Pemrosesan Bahasa Alami (Natural Language 

Processing/NLP) serta sejarah perkembangannya. 

2. Mahasiswa mampu mengidentifikasi tantangan dalam 

pemrosesan bahasa manusia dan menganalisis dampaknya 

terhadap berbagai aplikasi teknologi. 

3. Mahasiswa mampu menjelaskan peran dan pentingnya 

Pemrosesan Bahasa Alami dalam memecahkan masalah-

masalah kompleks di berbagai bidang. 

 

Relevansi 

Bab ini sangat relevan karena memberikan pemahaman awal yang 

penting tentang NLP dalam konteks teknologi modern. Memahami 

konsep-konsep dasar NLP merupakan fondasi yang diperlukan 

untuk menjelajahi topik-topik yang lebih kompleks dalam 

pemrosesan bahasa alami, seperti analisis sentimen, chatbot, dan 

penerjemahan otomatis. 

 

Petunjuk Pembelajaran 

1. Bacalah dengan seksama materi yang disajikan dalam bab, dan 

catat konsep-konsep utama yang dijelaskan. 

PEMROGRAMAN SISTEM CERDAS DENGAN DATA TEKS (NATURAL LANGUAGE PROCESSING)
P E M R O G R A M A N  S I S T E M  C E R D A S  1
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Latihan Soal Materi 1 

1. Apa yang dimaksud dengan Artificial Intelligence (AI)? 

2. Jelaskan perbedaan Pemrograman sistem cerdas (AI) dengan 

pemrograman biasa! 

3. Apa yang dimaksud dengan Natural Language Processing 

(NLP)? 

4. Jelaskan pengertian Natural Language Understanding (NLU) 

dan Natural Language Generation (NLG)! 

5. Sebutkan aplikasi yang mengimplementasikan Natural 

Language Processing (NLP)! 

2 Pemrosesan Bahasa 
AlamiMenggunakan 

Python 
 

 

Pendahuluan 

 

Pokok-Pokok Materi 

Materi yang dibahas pada bab ini meliputi pengenalan konsep dasar 

bahasa Python. Pembahasan dasar pemrograman Python, library 

Python, dan teknik-teknik dasar yang dibutuhkan dalam membuat 

Program Python untuk proyek NLP. 

 

Capaian Pembelajaran 

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK) 

Mahasiswa mampu menjelaskan konsep dasar dan teknik 

pemrosesan bahasa alami dengan runtut setelah mempelajari 

konsep pemrosesan bahasa alami. 

23



Sub-CPMK 

1. Mahasiswa dapat mengidentifikasi ciri khas dari bahasa Python 

serta kekunggualan dan kekurangannya. 

2. Mahasiswa terampil dalam menggunakan alat-alat yang 

diperlukan untuk melakukan pemrograman Python dalam 

pemrosesan data teks. 

3. Mahasiswa dapat mengimplementasikan dasar pemrogrman 

Python yang digunakan dalam NLP. 

 

Relevansi 

Bab ini memberikan pemahaman praktis tentang bagaimana 

menerapkan konsep NLP menggunakan salah satu bahasa 

pemrograman yang paling populer dan kuat saat ini, yaitu Python. 

Kemampuan untuk menggunakan Python dalam NLP penting untuk 

pengembangan aplikasi berbasis NLP seperti chatbot, teks analisis, 

dan mesin penerjemah otomatis. 

 

Petunjuk Pembelajaran 

1. Pelajari dengan seksama materi yang disajikan dalam bab dan 

praktekkan langsung menggunakan Python. 

2. Buatlah proyek-proyek sederhana yang mengimplementasikan 

teknik-teknik NLP menggunakan Python. 

PEMROGRAMAN SISTEM CERDAS DENGAN DATA TEKS (NATURAL LANGUAGE PROCESSING)
P E M R O G R A M A N  S I S T E M  C E R D A S  1
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3 Langkah Pemrosesan 
Bahasa Alami 

 

 

Pendahuluan 

 

Pokok-Pokok Materi 

Materi yang dibahas pada bab ini meliputi langkah-langkah dalam 

mengerjakan proyek berbasis NLP secara general. Selanjutnya, 

langkah-langkah ini dibahas satu per satu terkait perannya serta 

metode dalam langkah tersebut dan perannya dalam mengerjakan 

proyek berbasis NLP. Langkah-langkah tersebut dimulai dari 

problem scoping, data acquisition, data exploration, modeling, 

evaluation, dan deployment. 

 

Capaian Pembelajaran 

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK) 

Mahasiswa mampu menjelaskan konsep dasar dan teknik 

pemrosesan bahasa alami dengan runtut setelah mempelajari 

konsep pemrosesan bahasa alami. 
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Sub-CPMK 

1. Mahasiswa dapat menjelaskan langkah-langkah dasar dalam 

pemrosesan bahasa alami seperti data acquisition, data 

exploration, modeling dan lain-lain. 

2. Mampu mengidentifikasi peran masing-masing langkah dalam 

memahami dan memanipulasi teks pada pemrosesan bahasa 

alami. 

 

Relevansi 

Bab ini sangat relevan karena memberikan pemahaman mendalam 

tentang bagaimana komputer dapat memproses dan memahami 

teks bahasa alami. Memahami langkah-langkah ini penting dalam 

pengembangan berbagai aplikasi NLP 

 

Petunjuk Pembelajaran 

1. Pelajari dengan teliti setiap langkah yang dibahas dalam bab ini, 

dan pahami bagaimana masing-masing langkah berkontribusi 

pada pemrosesan teks. 

2. Buatlah studi kasus yang melibatkan penerapan teknik-teknik 

ini dalam konteks aplikasi nyata, dan terapkan pengetahuan 

yang Anda dapatkan dalam memecahkan masalah tersebut. 

PEMROGRAMAN SISTEM CERDAS DENGAN DATA TEKS (NATURAL LANGUAGE PROCESSING)
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4 Pembuatan DDaattaasseettss 
 

 

Pendahuluan 

 

Pokok-Pokok Materi 

Bab "Pembuatan Dataset NLP" membahas tentang pentingnya 

dataset dalam pengembangan model pemrosesan bahasa alami 

(NLP) dan langkah-langkah yang diperlukan untuk membuat 

dataset yang baik. Ini mencakup metode pengumpulan data 

(crawling, scraping, atau lainnya), teknik pengolahan data, prinsip-

prinsip etika dalam penggunaan dataset untuk penelitian NLP, serta 

anotasi atau pelabelan data. 

 

Capaian Pembelajaran 

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK) 

Mahasiswa mampu merancang dan mengimplementasikan sistem 

NLP sederhana dengan baik dan benar setelah mempelajari 

pemrograman dalam NLP. 

75



Sub-CPMK 

1. Mahasiswa dapat menjelaskan pentingnya pembuatan dataset 

yang baik dalam pengembangan model NLP. 

2. Mahasiswa mampu merancang dan membuat dataset yang 

sesuai untuk berbagai aplikasi NLP. 

3. Mahasiswa mahir dalam menangani masalah kualitas data dan 

melaksanakan prinsip-prinsip privasi dan etika dalam 

pengumpulan dataset. 

 

Relevansi 

Bab ini sangat relevan karena memberikan pemahaman yang 

mendalam tentang bagaimana membuat dataset yang baik dalam 

konteks pemrosesan bahasa alami. Dataset yang berkualitas dan 

representatif sangat penting untuk melatih dan mengevaluasi 

model NLP yang akurat dan dapat diandalkan. 

 

Petunjuk Pembelajaran 

1. Pahami dengan baik pentingnya dataset dalam pengembangan 

model NLP, dan kenali berbagai jenis dataset yang biasa 

digunakan dalam penelitian NLP. 

PEMROGRAMAN SISTEM CERDAS DENGAN DATA TEKS (NATURAL LANGUAGE PROCESSING)
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5 Text Preprocessing 
 
 

Pendahuluan 

 

Pokok-Pokok Materi 

Bab "Text Preprocessing" membahas tentang tahapan penting 

dalam pemrosesan teks sebelumnya digunakan dalam analisis atau 

pemodelan. Ini mencakup teknik-teknik seperti pembersihan data, 

tokenisasi, normalisasi, dan penghapusan kata-kata tidak penting 

untuk mempersiapkan teks untuk analisis lebih lanjut. 

 

Capaian Pembelajaran 

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK) 

Mahasiswa mampu merancang dan mengimplementasikan sistem 

NLP sederhana dengan baik dan benar setelah mempelajari 

pemrograman dalam NLP. 
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Sub-CPMK 

1. Mahasiswa dapat mengevaluasi dan memilih teknik 

preprocessing yang sesuai untuk dataset dan tujuan analisis 

tertentu. 

2. Mahasiswa terampil dalam membuat kode program untuk 

melakukan proses text preprocessing. 
 

Relevansi 

Bab ini relevan karena memberikan pemahaman yang mendalam 

tentang pentingnya preprocessing dalam analisis teks dan 

pemrosesan bahasa alami secara umum. Teknik preprocessing yang 

efektif adalah langkah pertama yang penting dalam mempersiapkan 

data teks untuk berbagai aplikasi NLP. 

 

Petunjuk Pembelajaran 

1. Pelajari dengan cermat setiap teknik preprocessing yang 

dibahas dalam bab ini, dan pahami tujuan serta efeknya 

terhadap data teks. 

2. Lakukan latihan-latihan praktis menggunakan bahasa 

pemrograman yang Anda kuasai (misalnya Python) untuk 

menerapkan teknik-teknik preprocessing pada dataset teks 

yang relevan. 
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6 Feature Extraction untuk 
Classical Machine 

Learning 
 

Pendahuluan 

 

Pokok-Pokok Materi 

Bab ini membahas tentang proses ekstraksi fitur dari teks dalam 

konteks pembelajaran mesin klasik. Ini melibatkan transformasi teks 

menjadi representasi numerik yang dapat dipahami oleh algoritma 

pembelajaran mesin klasik seperti Naive Bayes atau SVM. 

 

Capaian Pembelajaran 

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK) 

Mahasiswa mampu merancang dan mengimplementasikan sistem 

NLP sederhana dengan baik dan benar setelah mempelajari 

pemrograman dalam NLP. 

Sub-CPMK 
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1. Mahasiswa dapat mengevaluasi dan memilih representasi fitur 

yang paling sesuai untuk dataset dan tujuan analisis tertentu. 

2. Mahasiswa mampu menerapkan teknik-teknik ekstraksi fitur 

khusus untuk teks dalam kode program. 

 

Relevansi 

Pembasahan ini relevan karena memberikan pemahaman yang 

mendalam tentang bagaimana mengubah teks menjadi fitur 

numerik yang dapat digunakan dalam algoritma pembelajaran 

mesin klasik. Representasi fitur yang baik sangat penting untuk 

memaksimalkan kinerja model pada tugas-tugas seperti klasifikasi 

teks atau analisis sentimen. 

 

Petunjuk Pembelajaran 

1. Pelajari dengan teliti berbagai teknik ekstraksi fitur yang umum 

digunakan dalam pembelajaran mesin klasik. 

2. Terapkan teknik-teknik tersebut dalam bahasa pemrograman 

yang dipilih (misalnya Python) untuk melakukan ekstraksi fitur 

dari dataset teks yang relevan. 

3. Lakukan eksperimen dengan berbagai teknik dan parameter 

untuk mengevaluasi kinerja model yang dihasilkan dengan 

representasi fitur yang berbeda. 
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7 Word Embedding untuk 
Deep Learning 

 

 

Pendahuluan 

 

Pokok-Pokok Materi 

Pembahasan dari bab ini meliputi konsep dan teknik word 

embedding dalam konteks deep learning. Ini mencakup cara 

representasi kata-kata sebagai vektor numerik dalam ruang 

berdimensi rendah, yang memungkinkan model deep learning 

untuk memahami makna dan hubungan antar kata secara lebih baik. 

 

Capaian Pembelajaran 

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK) 

Mahasiswa mampu merancang dan mengimplementasikan sistem 

NLP sederhana dengan baik dan benar setelah mempelajari 

pemrograman dalam NLP. 
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Sub-CPMK 

1. Mahasiswa dapat mengevaluasi dan memilih word embedding 

yang paling sesuai untuk dataset dan tujuan analisis tertentu. 

2. Mahasiswa mampu menerapkan teknik-teknik word embedding 

dalam kode program. 

 

Relevansi 

Relevansi dari bab ini adalah memberikan pemahaman yang 

mendalam tentang cara menghasilkan representasi kata-kata yang 

kaya dan informatif untuk digunakan dalam model deep learning. 

Word embedding adalah teknik penting dalam NLP modern dan 

digunakan dalam berbagai aplikasi seperti pemrosesan bahasa 

alami, analisis teks, dan penerjemahan otomatis. 

 

Petunjuk Pembelajaran 

1. Telusuri dengan cermat konsep dan teknik word embedding 

yang dibahas dalam bab ini, dan pahami bagaimana mereka 

bekerja. 

2. Lakukan eksperimen dengan menerapkan teknik-teknik word 

embedding dalam proyek-proyek atau studi kasus yang relevan 

dalam bahasa pemrograman yang dipilih (misalnya 

Python).Pelajari dan bandingkan kinerja model deep learning 
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masalah dengan metode evaluasi yaitu Negative Sampling dan 

Hierarchical Softmax. 

Latihan Soal Materi 7 

1. Apa yang dimaksud dengan Word Embeddings? 

2. Apa perbedaan antara membuat Word Embeddings langsung 

dari dataset dengan menggunakan pre-trained Word 

Embeddings? 

3. Apa perbedaan antara metode Skip-gram dan Continuous Bag 

of Words (CBOW) dalam Word2Vec? 

4. Mengapa dimensi optimal dari Word2Vec penting, dan apa 

faktor yang memengaruhi penentuan dimensi tersebut? 

5. Apa yang dimaksud dengan Negative Sampling dan 

Hierarchical Softmax dalam evaluasi Word2Vec? 

Eksperimen Materi 7 

1. Menggunakan hasil text preprocessing pada bab sebelumnya, 

buatlah kode program untuk melakukan proses transforming 

text into vector menggunakan word2vec.

8 Text Classification 
 

 

Pendahuluan 

 

Pokok-Pokok Materi 

Bab ini membahas tentang konsep dasar dan teknik dalam klasifikasi 

teks, di mana teks diklasifikasikan ke dalam kategori atau label 

tertentu berdasarkan isinya. Ini mencakup pemahaman tentang 

berbagai pendekatan klasifikasi teks, termasuk pembelajaran mesin 

klasik dan pendekatan berbasis deep learning. 

 

Capaian Pembelajaran 

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK) 

Mahasiswa terampil menggunakan teknik-teknik NLP untuk 

menyelesaikan proyek berbasis NLP yang implementatif setelah 

mempelajari tahapan dalam membangun aplikasi berbasis NLP. 

Sub-CPMK 

1. Mahasiswa mampu mendefiniskan konsep dasar klasifikasi teks 

dan berbagai metode pendekatannya. 
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2. Mampu terampil menerapkan teknik-teknik klasifikasi teks 

menggunakan pembelajaran mesin klasik dan deep learning. 

 

Relevansi 

Bab ini sangat relevan karena memberikan pemahaman yang 

mendalam tentang bagaimana menerapkan teknik-teknik klasifikasi 

teks dalam berbagai aplikasi NLP seperti analisis sentimen, klasifikasi 

dokumen, atau pengenalan entitas. 

 

Petunjuk Pembelajaran 

1. Telusuri dengan cermat konsep dan teknik klasifikasi teks yang 

dibahas dalam bab ini, dan pahami kelebihan dan 

kekurangannya. 

2. Lakukan latihan-latihan praktis menggunakan bahasa 

pemrograman yang dipilih (misalnya Python) untuk 

menerapkan teknik-teknik klasifikasi teks pada dataset yang 

relevan. 

3. Buatlah studi kasus atau proyek kecil yang melibatkan 

penerapan teknik-teknik klasifikasi teks dalam konteks aplikasi 

nyata, dan terapkan pengetahuan yang Anda dapatkan untuk 

membangun model klasifikasi teks yang efektif. 
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9 Sentiment Analysis 
dengan Classical 

Machine Learning 
 

 

Pendahuluan 

 

Pokok-Pokok Materi 

Bab "Proyek Sentiment Analysis dengan Deep Learning" membahas 

langkah-langkah praktis dalam mengimplementasikan analisis 

sentimen menggunakan deep learning. Ini mencakup proses 

pengumpulan data, preprocessing, pemodelan menggunakan 

jaringan saraf tiruan (neural networks), evaluasi, dan peningkatan 

model untuk melakukan analisis sentimen pada teks. 

 

Capaian Pembelajaran 

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK) 

Mahasiswa terampil menggunakan teknik-teknik NLP untuk 

menyelesaikan proyek berbasis NLP yang implementatif setelah 

mempelajari tahapan dalam membangun aplikasi berbasis NLP. 
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9 Sentiment Analysis 
dengan Classical 

Machine Learning 
 

 

Pendahuluan 

 

Pokok-Pokok Materi 

Bab "Proyek Sentiment Analysis dengan Deep Learning" membahas 

langkah-langkah praktis dalam mengimplementasikan analisis 

sentimen menggunakan deep learning. Ini mencakup proses 

pengumpulan data, preprocessing, pemodelan menggunakan 

jaringan saraf tiruan (neural networks), evaluasi, dan peningkatan 

model untuk melakukan analisis sentimen pada teks. 

 

Capaian Pembelajaran 

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK) 

Mahasiswa terampil menggunakan teknik-teknik NLP untuk 

menyelesaikan proyek berbasis NLP yang implementatif setelah 

mempelajari tahapan dalam membangun aplikasi berbasis NLP. 

Sub-CPMK 

1. Mahasiswa dapat mengidentifikasi langkah-langkah praktis 

dalam mengimplementasikan analisis sentimen menggunakan 

metode klasik dalam pembelajaran mesin. 

2. Mahasiswa terampil dalam membangun, mengevaluasi, dan 

meningkatkan model klasifikasi untuk melakukan analisis 

sentimen pada data teks. 

 

Relevansi 

Bab ini sangat relevan karena memberikan panduan praktis bagi 

pembaca untuk mengimplementasikan analisis sentimen 

menggunakan teknik deep learning. Deep learning telah menjadi 

pendekatan yang populer dalam analisis sentimen karena 

kemampuannya dalam menangani data teks yang kompleks dan 

non-linear. 

 

Petunjuk Pembelajaran 

1. Telusuri dengan cermat langkah-langkah yang dibahas dalam 

bab ini, dan pahami bagaimana menerapkannya dalam konteks 

proyek analisis sentimen menggunakan deep learning. 

2. Lakukan latihan-latihan praktis dengan menggunakan bahasa 

pemrograman yang dipilih (misalnya Python dan framework 
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10 Sentiment Analysis 
dengan Deep Learning 

 

Pendahuluan 

 

Pokok-Pokok Materi 

Bab "Proyek Sentiment Analysis dengan Classical Machine Learning" 

membahas tentang langkah-langkah praktis dalam 

mengimplementasikan analisis sentimen menggunakan metode 

klasik dalam pembelajaran mesin. Ini mencakup proses 

pengumpulan data, preprocessing, pemodelan, evaluasi, dan 

peningkatan model untuk melakukan analisis sentimen pada teks. 

 

Capaian Pembelajaran 

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK) 

Mahasiswa terampil menggunakan teknik-teknik NLP untuk 

menyelesaikan proyek berbasis NLP yang implementatif setelah 

mempelajari tahapan dalam membangun aplikasi berbasis NLP. 
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Sub-CPMK 

1. Mahasiswa dapat mengidentifikasi langkah-langkah praktis 

dalam mengimplementasikan analisis sentimen menggunakan 

metode deep learning. 

2. Mahasiswa terampil dalam membangun, mengevaluasi, dan 

meningkatkan model klasifikasi untuk melakukan analisis 

sentimen pada data teks. 

 

Relevansi 

Bab ini sangat relevan karena memberikan panduan praktis bagi 

pembaca untuk mengimplementasikan analisis sentimen dalam 

konteks pembelajaran mesin klasik. Analisis sentimen penting dalam 

memahami sentimen pengguna terhadap produk, layanan, atau isu 

tertentu, dan dapat digunakan untuk pengambilan keputusan bisnis 

atau pemantauan merek. 

 

Petunjuk Pembelajaran 

1. Telusuri dengan cermat langkah-langkah yang dibahas dalam 

bab ini, dan pahami bagaimana menerapkannya dalam konteks 

proyek analisis sentimen. 

2. Lakukan latihan-latihan praktis dengan menggunakan bahasa 

pemrograman yang dipilih (misalnya Python) untuk 
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Latihan Soal Materi 10 

1. Mengapa deep learning dianggap lebih efektif dalam analisis 

sentimen dibandingkan dengan machine learning klasik, 

terutama dalam menangani volume data besar? 

2. Bagaimana proses pengumpulan data teks ulasan objek wisata 

Pulau Bali dilakukan dalam studi kasus ini? Jelaskan tools yang 

digunakan dan tujuan dari proses ini! 

3. Jelaskan proses splitting data yang dilakukan dalam studi kasus 

“Sentimen Ulasan Destinasi Wisata Pulau Bali Menggunakan 

Bidirectional Long Short-Term Memory”! 

4. Sebutkan dan jelaskan tahap preprocessing apa saja yang 

dilakukan pada studi kasus “Sentimen Ulasan Destinasi Wisata 

Pulau Bali Menggunakan Bidirectional Long Short-Term 

Memory”! 

5. Apa itu metode Bi-LSTM deep learning? 

 

Eksperimen Materi 10 

Buatlah proyek analisis sentimen dengan menggunakan teknik deep 

learning, dan terapkan pengetahuan yang Anda dapatkan untuk 

menghasilkan model yang efektif dalam memprediksi sentimen dari 

teks. 

11 Aplikasi Sentiment 
Analysis di Flask 

 

 

Pendahuluan 

 

Pokok-Pokok Materi 

Bab "Aplikasi Sentiment Analysis di Flask" membahas tentang 

bagaimana mengintegrasikan model analisis sentimen yang telah 

dibuat ke dalam aplikasi web menggunakan kerangka kerja Flask. Ini 

mencakup langkah-langkah untuk membuat antarmuka pengguna 

sederhana yang memungkinkan pengguna untuk memasukkan teks 

dan mendapatkan hasil analisis sentimen secara langsung. 

 

Capaian Pembelajaran 

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK) 

Mahasiswa terampil menggunakan teknik-teknik NLP untuk 

menyelesaikan proyek berbasis NLP yang implementatif setelah 

mempelajari tahapan dalam membangun aplikasi berbasis NLP. 
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Sub-CPMK 

1. Memahami cara mengintegrasikan model analisis sentimen ke 

dalam aplikasi web menggunakan Flask. 

2. Mampu membuat antarmuka pengguna sederhana untuk 

melakukan input teks dan menampilkan hasil analisis sentimen. 

3. Dapat menyajikan hasil analisis sentimen secara visual kepada 

pengguna melalui aplikasi web yang dibangun. 

 

Relevansi 

Bab ini relevan karena memberikan panduan praktis bagi pembaca 

untuk menerapkan model analisis sentimen dalam konteks aplikasi 

web menggunakan Flask. Sentiment analysis merupakan fitur yang 

sangat berguna dalam aplikasi web, terutama dalam konteks analisis 

umpan balik pengguna atau pemantauan sentimen merek. 

 

Petunjuk Pembelajaran 

1. Telusuri dengan cermat langkah-langkah yang dibahas dalam 

bab ini, dan pahami bagaimana menerapkannya dalam konteks 

pembuatan aplikasi web menggunakan Flask. 

2. Lakukan latihan-latihan praktis dengan menggunakan Flask dan 

bahasa pemrograman Python untuk membuat aplikasi 

sederhana yang menerapkan model analisis sentimen. 
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13 Chatbot 
Kecerdasaan Buatan  

di Flask 

 

Pendahuluan 

 

Pokok-Pokok Materi 

Bab "Chatbot Kecerdasan Buatan di Flask" membahas tentang 

pembuatan chatbot menggunakan kecerdasan buatan dan 

mengintegrasikannya ke dalam aplikasi web menggunakan 

kerangka kerja Flask. Ini mencakup langkah-langkah untuk 

membangun, melatih, dan mengintegrasikan model chatbot ke 

dalam aplikasi web, sehingga pengguna dapat berinteraksi dengan 

chatbot melalui antarmuka web yang sederhana. 

 

Capaian Pembelajaran 

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK) 

Mahasiswa terampil menggunakan teknik-teknik NLP untuk 

menyelesaikan proyek berbasis NLP yang implementatif setelah 

mempelajari tahapan dalam membangun aplikasi berbasis NLP. 
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Sub-CPMK 

1. Mahasiswa mampu merancang, melatih, dan mengintegrasikan 

chatbot ke dalam aplikasi web menggunakan Flask. 

2. Mahasiwa terampil dalam mengimplementasikan logika 

chatbot dan mempersiapkan data untuk pelatihan chatbot. 

3. Mahasiswa dapat membuat antarmuka web sederhana yang 

memungkinkan pengguna untuk berinteraksi dengan chatbot 

secara langsung. 

 

Relevansi 

Pembahasan ini sangat relevan karena memberikan 

panduan praktis bagi pembaca untuk mengembangkan chatbot 

yang cerdas dan menarik dalam konteks aplikasi web menggunakan 

Flask. Chatbot merupakan fitur yang semakin populer dalam aplikasi 

web, memungkinkan interaksi yang lebih manusiawi antara 

pengguna dan aplikasi. 

 

Petunjuk Pembelajaran 

1. Telusuri dengan cermat langkah-langkah yang dibahas dalam 

bab ini, dan pahami bagaimana menerapkannya dalam konteks 

pembuatan chatbot di aplikasi web menggunakan Flask. 
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